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MULTIMOVE SCHERMEN

» Wandelen & lopen o Duimwijsvingergreep
e Slaan e Centrale en perifere zicht
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BESCHERM DE VSB-SCHAT

-\EEJ STORYTELLING MET VRAGEN

e Wat vonden Emma, Tibo en
Pam in plaats van gouden
munten?

o Watbeseften Emma, Tibo en
Pam over de echte schat van
hun avontuur?

Lees het verhaal van dezeles en
alle andere verhalen van Emma en
Tibo via de QR-code.
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TERREIN & MATERIAAL

Het spel gebruikt enkel pionnen
en lijnen. De gekleurde pionnen
vormen een code, terwijl
kinderen pionnen uit de schat in
het midden proberen te stelen en
naar hun eigen kant te brengen.

Het doel van het spel is om met een
sabeltje de juiste pionnen uit het
midden van het speelterrein te
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Geen drempels of bewakers
Mag sabeltje met twee handen vasthouden
Eén voor één

.......................................

verzamelen. De piraatjes plaatsen Drempels en één bewaker
deze vervolgens op de juiste plek in Sabeltje met één hand vasthouden
hun huis door de kleuren te Samen

sorteren en het voorbeeldpatroon

na te maken. Zo oefenen ze zowel
hun fijne motoriek als hun Drempels en meerdere bewakers

cognitieve vaardigheden. Sabeltje met één hand vasthouden
Samen en mag pionnen bij de buur stelen



